PETLA.
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PETLA Z PRZESZKODAMI.

'

PETLA PO KROPKACH.

I
ZL’i.HZZ
N
"ZI;ZZ

R
e e ]
R
IZIIH

WIELOKROPKA, czyli petla po kropkach z cyframi:).
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Narysuj jedna petle przez wszystkie puste pola, 1aczac wszystkie narysowane juz
elementy. Linie nie mogg sie przecinac. Przez jedno pole moze przechodzic tylko jedna linia
prosto lub skreca¢ w lewo albo w prawo. Linia moze taczy¢ tylko komorki sgsiadujgce bokami.
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Rysujac tylko linie pionowe i poziome, poprowadz jedng petle
przez wszystkie biate pola. Petla nigdzie nie moze sie przecinac ani przechodzi¢ przez zadne pole

wiecej niz raz.

Narysuj petle przechodzaca przez wszystkie kropki. Petla nie moze
sie nigdzie urywac, stykac ani przecinac. Kolejne kropki mogg by¢ ze soba potaczone tylko
liniami pionowymi lub poziomymi. Niektére fragmenty petli sg juz ujawnione.
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Poprowadz petle, taczac kropki. Cyfry
oznaczaja, po ilu bokach kratki z dang cyfra bedzie biegla petla. Petla moze by¢ tylko jedna, nie
moze sie nigdzie przecinac, stykac ani urywac. Petla nie musi przechodzi¢ przez wszystkie
kropki.

PRZYKLAD: |# = u = = B peeDe—n

I2I | I3: | 2 -3-




